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1. PRESENTACION DEL EQUIPO DOCENTE
Bienvenidos al curso PEON DE ATAQUE
En este curso aprenderan a jugar ajedrez desde lo mas basico hasta desarrollar estrategias
avanzadas. Nuestro objetivo es que disfruten mientras aprenden y mejoran su juego,
adquiriendo habilidades clave como el pensamiento estratégico y la toma de decisiones.
El equipo académico esta compuesto por los licenciados Boris Salazar y Leonel Haro,
quienes estaran con ustedes durante todo el proceso, brindandoles apoyo y resolviendo
cualquier duda que surja.

Boris Salazar: Ajedrecista apasionado y pedagogo, especialista en estrategias de ajedrez,
con amplia experiencia en la ensefianza del juego a principiantes y jugadores intermedios.

Leonel Haro: Ajedrecista apasionado, enfocado en llevar el ajedrez a cada estudiante de
manera clara y divertida.

Unidades:

UNIDAD I: FUNDAMENTOS PEDAGOGICOS

DOCENTES
TEMA 1: Evolucion del ajedrez desde
sus origenes hasta el ajedrez moderno Boris Salazar y Leonel Haro
en Europa.
TMEA 2:
Reglas basicas, movimientos de las Boris Salazar y Leonel Haro
piezas y estrategias iniciales como el
control del centro.
TEMA 3:
Historia de campeones como Steinitz, Boris Salazar y Leonel Haro
Fischer y Kasparov, y el impacto de la
tecnologia en el ajedrez moderno.
UNIDAD II: FUNDAMENTOS TIC
DOCENTES
TEMA 1: Boris Salazar y Leonel Haro

Importancia del control del centro, el
desarrollo de las piezas y la seguridad
del rey.

TMEA 2:

Introduccion a aperturas populares como| Boris Salazar y Leonel Haro
la Apertura Espafiola, la Defensa
Siciliana y la Apertura Italiana.
TEMA 3: Boris Salazar y Leonel Haro
Fallos tipicos de principiantes, como
mover demasiados peones 0 no
desarrollar las piezas rapidamente.
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UNIDAD Ill: FUNDAMENTOS LEGALES Y REGULACIONES TECNOLOGICAS

DOCENTES

TEMA 1. Boris Salazar y Leonel Haro
Cdmo las aperturas sirven para preparar
el medio juego, estableciendo una base
sélida para ataques o defensa.

TEMA 2:
Fallos tipicos de principiantes, como Boris Salazar y Leonel Haro
mover demasiados peones 0 no

desarrollar las piezas rapidamente.

UNIDAD IV: Patrones de mate y combinaciones de mas de 7 jugadas

DOCENTES
TEMA 1: Boris Salazar y Leonel Haro
Analisis de Patrones de Mate Comunes:
De la Simplicidad a la Complejidad
TEMA 2:
Combinaciones Avanzadas: Resolucion Boris Salazar y Leonel Haro
de Mates en Mas de 7 Jugadas




La experiencia que ofrezco en este curso esta disponible en la plataforma virtual, y pueden
acceder a ella tan pronto como ingresen al curso. Es un honor para mi ser su tutor en cada una
de las tematicas que abordaremos. El equipo técnico y pedagoégico detrds del curso se
encargara de enriquecer y dinamizar las actividades a lo largo del curso, garantizando una
experiencia de aprendizaje de calidad

Sin mas preambulos los invitamos a disfrutar de esta experiencia de aprendizaje que
fue disefiada pensando en usted.

2. INTRODUCCION

El ajedrez es mucho mas que un simple juego; es una herramienta poderosa que ensefia
habilidades esenciales como la estrategia, la planificacion y el pensamiento critico. En este
curso, nos adentraremos desde lo méas béasico, como el movimiento de las piezas y las reglas
fundamentales, hasta las primeras estrategias que te ayudaran a comprender el arte de este
milenario deporte. Ya sea que seas nuevo en el ajedrez o quieras reforzar tus conocimientos,
encontraras aqui una guia paso a paso para explorar todo lo que este fascinante juego tiene
para ofrecer.

Es importante recordar que el aprendizaje en linea no se trata solo de buscar informacion al
azar en internet. Ya sea en modalidad presencial o en linea, el e-learning requiere una
planificacion adecuada, organizacién y seguimiento constante del proceso de aprendizaje. En
este curso, utilizaras plataformas digitales especialmente disefiadas para apoyarte en la
construccioén de tu conocimiento, asegurando una experiencia educativa estructurada y
enriquecedora

3. OBJETIVO GENERAL

Al finalizar este curso, tendras la capacidad de comprender y aplicar las reglas basicas del
ajedrez, identificar movimientos estratégicos iniciales, y desarrollar habilidades fundamentales
para planificar jugadas, anticipar las acciones del oponente y resolver situaciones en el
tablero. Ademas, adquirirds confianza para participar en partidas amistosas y sentaras las
bases para avanzar hacia un nivel intermedio de juego.

4. OBJETIVOS ESPECIFICOS

UNIDAD 1: Historia y Fundamentos del Ajedrez

- Gestionar el aprendizaje de los principios fundamentales del ajedrez, proporcionando
una comprension profunda de su historia, evolucion y reglas esenciales, tanto para
principiantes como para jugadores intermedios.



Resultado de Aprendizaje:

- Aplicar de manera correcta las reglas basicas del ajedrez, comprendiendo su
evolucion historica y los fundamentos que rigen el juego, para establecer una base
sélida de conocimientos en los entornos virtuales de aprendizaje (EVA).

UNIDAD 2: Fundamentos de Aperturas y Principios Basicos del Ajedrez

- Desarrollar una comprension integral de las aperturas mas comunes y los principios
basicos del ajedrez, destacando su importancia estratégica para la fase inicial de la
partida.

Resultado de Aprendizaje:

- Aplicar las aperturas mas populares y principios fundamentales (como el control del
centro, el desarrollo de las piezas y la seguridad del rey) en partidas de ajedrez,
tomando decisiones informadas en los primeros movimientos del juego.

UNIDAD 3: Medio Juego y Tactica Basica

Objetivo Especifico:

- Fomentar el dominio de las tacticas y estrategias en el medio juego, incluyendo el uso
de combinaciones basicas y el analisis de las posiciones para obtener ventaja en la
partida.

Resultado de Aprendizaje:

- Aplicar tacticas basicas del medio juego, como la clavada, la doble amenaza y los
sacrificios, mejorando la capacidad para tomar decisiones estratégicas que
conduzcan a una ventaja material o una posicién dominante en la partida.

UNIDAD 4: Patrones de Mate y Combinaciones de Mas de 7 Jugadas

Objetivo Especifico:

- Desarrollar habilidades avanzadas para identificar y ejecutar patrones de mate
complejos y combinaciones tacticas prolongadas de mas de 7 jugadas, fortaleciendo
la capacidad de pensar a largo plazo durante las partidas.

Resultado de Aprendizaje:

- Ejecutar patrones de mate complejos y combinaciones tacticas largas de mas de 7
jugadas, mejorando la capacidad de analisis y precision en la toma de decisiones en
fases finales de la partida.

Estas unidades proporcionan un enfoque progresivo y completo, desde los fundamentos
histéricos y basicos del ajedrez hasta la habilidad avanzada para ejecutar combinaciones y
patrones complejos. Cada unidad se centra en un aspecto clave del juego, con objetivos
especificos que guian a los estudiantes a lo largo del curso para dominar las habilidades
fundamentales y avanzadas.



5. RESUMEN DE LOS CONTENIDOS UNIDAD

Semanal | Temal: Introduccion a la historia del ajedrez: origen en la India con
chaturanga y su evolucion hacia el ajedrez moderno.

Semana 2
Tema 2: Explicacion de las reglas basicas: movimiento de piezas,
jague mate, enroque, y promocién de peones.
Tema 3: Introduccion al tablero de ajedrez: cémo organizar las
piezas y sus posiciones iniciales.

UNIDAD I

Semana 3 | Tema 1: Importancia de las aperturas para controlar el centro y
desarrollar las piezas de manera eficiente.

Semana 4 | TMEA 2: Cémo evitar errores comunes en las aperturas, como mover
peones innecesariamente.

Semana 5 | TEMA 3: Revision de las mejores jugadas iniciales para principiantes

y jugadores intermedios.




UNIDAD il

Semana 6 | TEMA 1: Explicacién de la transicién de la apertura al medio juego:
cdmo identificar cuando la partida pasa a esta fase.
TEMA 2: Introduccidn a tacticas comunes como el "jaque doble",
"clavada", "ataque doble" y "descubierto”.

Semana 7 | TEMA 3: Andlisis de partidas reales para entender el uso de las
tacticas.

UNIDAD IV

Semana 8 | TEMA 1: Ejercicios para identificar combinaciones largas que
incluyen sacrificios, jaques y amenazas mdltiples.
TEMA 2: Analisis de partidas famosas donde los grandes maestros
han utilizado combinaciones de més de 7 jugadas.

Semana 9 | TEMA 3: Revision de partidas clasicas y andlisis detallado de la

ejecucion de combinaciones de més de 7 jugadas.
Tema 4: Evaluacion SUmativa




6. TEMATICA DE ESTUDIO

Tiempo

Temas UNIDAD |

Contenidos

27 junio al 3 de|
julio

TEMA: Historia
fundamentos
Ajedrez

y
del

.1. Origen y Evolucion del Ajedrez: De Chaturanga
al Ajedrez Moderno

1.2. Fundamentos y Reglas Basicas del Ajedrez:
Historia y Aplicacion

1.3. Objetivos de Aprendizaje en la Historia del
Ajedrez

1.4. Competencias Cognitivas en el Ajedrez:
Estrategia y Tacticas Iniciales

1.5. Estrategias de Ensefianza del Ajedrez:
Métodos Didacticos para Principiantes

1.6. Ajedrez en la Cultura: Impacto Histérico y
Desarrollo Global

1.7. Evaluacion del Conocimiento Historico y
Estratégico del Ajedrez

Tiempo

Temas UNIDAD I

Contenidos

11 al 17 de julio

TEMA : Fundamentos
de aperturas y
principios basicos del
ajedrez

1.1. Principios Fundamentales de las Aperturas en
Ajedrez
1.2. Aperturas Comunes: Caracteristicas y
Objetivos Estratégicos
1.3. Objetivos de Aprendizaje en las Aperturas del
Ajedrez
1.4. Competencias Estratégicas en la Fase Inicial:
Desarrollo y Control del Centro
1.5. Estrategias Didacticas para Ensefiar Aperturas
a Principiantes
1.6. Errores Comunes en las Aperturas y COmo
Evitarlos
1.7. Evaluacion de la Comprensién de las
Aperturas y Principios Basicos

1.1.




Tiempo

Temas UNIDAD Il

Contenidos

1 al 7 de agosto

TEMA : Medio Juego y
Tactica basica

1.1. Transicion del Juego: De la Apertura al Medio
Juego

1.2. Principios Estratégicos en el Medio Juego:
Evaluacion de Posiciones

1.3. Objetivos de Aprendizaje en el Medio Juego y
la Tactica Bésica

1.4. Tacticas Basicas en el Medio Juego: Jaque
Doble, Clavada, y Desbloqueo

1.5. Estrategias para Mejorar el Medio Juego:
Planificacion y Ejecucién

1.6. Errores Comunes en el Medio Juego y Como
Corregirlos

1.7. Evaluacion de Habilidades Tacticas y
Estratégicas en el Medio Juego




Tiempo

Temas UNIDAD IV

Contenidos

1 al 7 de agosto

TEMA: Patrones de
mate y combinaciones
de més de 7 jugadas

1.1. Patrones Comunes de Mate: Introduccion y
Tipos Basicos

1.2. Reconocimiento de Combinaciones de Mate
en 7 Jugadas o Mas

1.3. Objetivos de Aprendizaje en Patrones de Mate
y Combinaciones Complejas

1.4. Técnicas Avanzadas de Combinacion:
Sacrificios, Jaques y Amenazas Multiples

1.5. Estrategias para Ejecutar Combinaciones
Largas de Mas de 7 Jugadas

1.6. Andlisis de Partidas Historicas con Patrones
de Mate Complejos

1.7. Evaluacion de la Ejecucién de Patrones de
Mate y Combinaciones Avanzadas




7. MATERIALES

El curso incluye un tablero de ajedrez digital donde podrés jugar y analizar partidas en tiempo
real con otros participantes o con la inteligencia artificial. Se proporcionan videos tutoriales
interactivos que cubren aperturas, tacticas y combinaciones de mate, junto con ejercicios
tacticos para practicar lo aprendido. Ademas, tendras acceso a simuladores de partidas
para jugar en diferentes fases del juego y recursos de estudio de partidas famosas, que
incluyen analisis de jugadas clave.

Para fortalecer el aprendizaje, el curso ofrece foros de discusion donde podras compartir
ideas y resolver dudas, y guias de aperturas para familiarizarte con los movimientos iniciales
mas efectivos. También contards con un reloj de ajedrez virtual para jugar con control de
tiempo y evaluaciones interactivas que mediran tu progreso y proporcionaran
retroalimentacion. Todo esto se complementa con aplicaciones méviles para seguir
practicando ajedrez en cualquier lugar.

8. METODOLOGIA

Los contenidos del curso estan organizados en unidades breves y estructuradas, redactadas
de forma sencilla para facilitar el aprendizaje con un enfoque practico. Cada unidad incluye
explicaciones claras, ejemplos ilustrativos y actividades disefiadas para que puedas aplicar de
inmediato lo aprendido en el tablero.

Cada unidad se enfoca en preparar al estudiante para aplicar lo aprendido en situaciones reales
del juego. Desde ejercicios de apertura hasta simulaciones de finales de partida, cada actividad
esta disefiada para que sientas que estas jugando desde el primer momento

Al finalizar todas las unidades por completo usted va a realizar una evaluacion de
opcion multiple para aprobar el curso, esta evaluacion ira conforme al cronograma
planteado.



9. SISTEMA DE EVALUACION
Evaluaciones del Curso de Ajedrez

El curso cuenta con un conjunto de evaluaciones disefiadas para medir tu progreso y
asegurar un aprendizaje integral en el mundo del ajedrez. Estas evaluaciones se dividen en
diferentes etapas:

Evaluacion Diagnéstica:

Al inicio del curso, responderas una evaluacion que tiene como objetivo identificar tus
conocimientos previos sobre el ajedrez. Se abordaran temas relacionados con las reglas
basicas, movimientos de las piezas y conceptos iniciales de estrategia. Esta evaluacion no
afecta tu calificacion, pero te ayudara a conocer tu punto de partida.

Evaluaciones por Unidad:

Cada unidad cuenta con una evaluacion independiente que te permitira consolidar lo
aprendido. Estas evaluaciones tienen las siguientes caracteristicas:

Duracioén: 15 minutos.

Intentos: Maximo de 3 intentos por evaluacion.

Contenido: Resolucion de problemas tacticos, andlisis de posiciones y preguntas tedricas
relacionadas con el tema de la unidad.

Requisitos para completar la evaluacion por unidad:

Estudiar el material base y analizar los recursos complementarios, como videos y ejemplos
interactivos.

Participar en el foro colaborativo compartiendo estrategias y reflexiones sobre partidas.
Resolver los cuestionarios de la unidad, recordando que esta actividad es evaluativa.

Tomar parte en una partida demostrativa durante las videoconferencias guiadas por el
instructor.

Evaluacion Final:

Al terminar todas las unidades, realizaras una evaluacion final donde pondras a prueba tus
conocimientos adquiridos durante el curso. Esta evaluacion tiene las siguientes
caracteristicas:

Duracién: 1 hora.

Intentos: 1 intento.



Contenido: Resolucién de una partida simulada con situaciones estratégicas y tacticas
avanzadas.

Evaluaciones de Retroalimentacion:
Al finalizar el curso, participaras en dos evaluaciones:

Se analizaran los componentes académicos, pedagogicos y técnicos de los materiales y la
plataforma.

Una encuesta donde podras expresar tu experiencia en el curso y sugerir mejoras.
10.BIBLIOGRAFIA
Karpov, A. (2004). Ajedrez: Mi gran juego. Editorial Delfin.

Garcia, J. (2002). Historia del ajedrez: De sus origenes a nuestros dias. Ediciones Alianza.

Reinfeld, F. (2007). El libro completo de ajedrez: Historia, teoria y practica. Editorial Libsa.

Silman, J. (2000). How to Reassess Your Chess: The Complete Chess Course. Siles Press.

Capablanca, J. R. (1992). Ajedrez: La nueva técnica en el juego. Editorial Maxtor.

Pandolfini, B. (2001). Ajedrez para Dummies. Wiley.



